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Propozycja projektu
Bydgoszcz ,,Europejska Stolica Kultury 2016
»KULTURA?! NO TO MAMY TROCHE DO ZROBIENIA”

1. Tytut projektu.

2. Nazwa instytucji i status prawny (podmiot prywatny, publiczny, organizacja
pozarzadowa, indywidualny tworca, inne)

3. Osoba do kontaktu, (imig i nazwisko, stanowisko, adres, telefon, email, WWW)

4. Dotychczas realizowane projekty, w tym ze srodkow zewnetrznych (np. srodki
Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego, Ministra Spraw Zagranicznych,
fundusze UE, inne programy)

5. Obszar geograficzny projektu (zasigg terytorialny np. dzielnica, miasto, powiat,
region).




6. Obszar tematyczny, ktorego dotyczy projekt (opisy obszaréw tematycznych w zal.
Nr 1)

WIEM, ZE NIE JESTES KULTURALNY!
CZY JEST TU KTOS ZDOLNY?
JAK DLUGO BEDZIE SIE TO SYPAC?

WIESZ W OGOLE GDZIE MIESZKASZ?

HpEREEEEE

ZE NIBY JESTESMY W EUROPIE?

7. Opis projektu (max 2000 znakoéw)

8. Odbiorcy projektu (liczba, grupy docelowe: np. mtodziez, seniorzy, studenci,
mieszkancy dzielnic peryferyjnych, niepetnosprawni, dtugotrwale bezrobotni,
mniejszo$ci, obcokrajowcy)

9. Udziat partneréw lokalnych, regionalnych, partneréw zagranicznych w szczego6lno$ci
z Hiszpanii.

10. Udziat partneréw z instytucji europejskich (jesli jest przewidywany) — np. Rada
Europy, Komisja Europejska, Parlament Europejski.




11. Czy proponowany projekt jest nowa inicjatywa wnioskodawcy? Jesli nie, to jakie
dodatkowe elementy bedzie zawieral?

12. Data i miejsce realizacji projektu ( w przyblizeniu miesiac rozpoczecia i zamknigcia).

13. Finansowanie projektu (szacunkowy koszt, wykaz potencjalnych zrodet
finansowania).

14. Dodatkowa informacja na temat wnioskodawcy

W jaki sposéb miasto moze skorzystac¢ z dotychczasowych kontaktoéw prowadzonych
przez Panstwa z innymi podmiotami z dziedziny kultury z zagranicy np. cztonkostwo w
organizacjach na poziomie europejskim, fora dyskusyjne, kontakty dwustronne, wybitne
autorytety, postacie itp.)




